Akran 6grenmesi ve isbirlikciogrenmeyi desteklemek amaciyla tasarlanmis oyunlar projemizin
vazgecilmez bir pargasioldu. Cesitliligin zenginlik oldugunu fark etme ve dahil etmenin
kolaylastiriimasiamaciyla tasarladigimiz projemizin, gozle goriilir sonuclarinielde edebilmek adina
ogrencilerimizi stirecin bir parcasiyapmak adina onlaraolabildigince sorumluluklar verdigimiz gibi,
onlarin birbirlerinidahayakindan taniyabilecekleri, is birligi yirlGterek hareket edebilecekleri,
kimsenin geride kalmayacagioyunlarve etkinlikler dlizenleyerek de projemizi uygulanabilir ve etkili
bir sekildeyirittiik. Ogrencilerimiz birbirleriyle ve bizimle oyunlar oynarken, birbirimizden ¢ok sey
ogrendik ve 6grencilerimizin dahaiyi kaynastigigordik. Kendi 6zelliklerini ve birbirlerinin 6zelliklerini
kesfeden 6grencilerimizin aidiyet ve 6zgliven duygularinin arttigini gézlemledik. Bunun yanisira bu
tarz aktivitelerin dersicinde ve disinda nasil uygulanabilecegine dair yeni fikirler Girettik. Stiphesiz ki
ogrencilerimiz bu projenin ve oyunlarin bir pargasi olmaktan son derece mutluydular.




